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报告说明:

    博思数据研究中心发布的《2012-2016年深圳动漫行业市场现状分析及投资前景研究报告》

共十二章。介绍了深圳动漫行业相关概述、中国深圳动漫产业运行环境、分析了中国深圳动

漫行业的现状、中国深圳动漫行业竞争格局、对中国深圳动漫行业做了重点企业经营状况分

析及中国深圳动漫产业发展前景与投资预测。您若想对深圳动漫产业有个系统的了解或者想

投资深圳动漫行业，本报告是您不可或缺的重要工具。

第一章 、中国动漫产业分析 

　　第一节、动漫产业概述 

　　　　一、动漫的基本定义 

　　　　二、动漫产业的相关概念 

　　　　三、动漫作品概述 

　　第二节、中国动漫产业发展概况 

　　　　一、动漫产业在中国的发展进程 

　　　　二、中国动漫产业发展因素分析 

　　　　三、我国动漫产业发展的新特点解析 

　　　　四、国家大力支持动漫产业发展 

　　　　五、中国动漫产业集群发展情况 

　　第三节、2009-2011年中国动漫产业的发展 

　　　　一、2009年政府助力动漫产业快速发展 

　　　　二、2009年中国动漫业发展关键词 

　　　　三、2010年我国动漫产业展现全新发展格局 

　　　　四、2011年我国动漫产业发展状况 

　　第四节、中国动漫产业基地发展概况 

　　　　一、中国动画产业基地经济社会效益显著 

　　　　二、2011年中国动漫基地建设持续增长 

　　　　三、中国动漫产业基地发展的主要问题 

　　　　四、中国动漫产业基地发展的路径选择 

　　第五节、中国动漫产业的战略模式 

　　　　一、动漫产业发展战略模式的必要性 



　　　　二、国际动漫产业发展的基本战略模式和发展规律 

　　　　三、创建我国动漫产业战略模式的探讨 

　　　　四、动漫产业发展模式要处理好五方面的关系 

　　　　五、动漫产业发展模式的主要战略部署 

　　第六节、中国动漫产业面临的问题及发展对策 

　　　　一、中国动漫产业面临的主要问题与挑战 

　　　　二、2011年中国动漫产业发展凸显的问题 

　　　　三、我国动漫产业的发展战略与重点 

　　　　四、中国动漫业要加快产业化速度 

　　　　五、中国动漫产品需要实行分级制度 

　　　　六、国内动漫行业发售环节策略剖析 

第二章 、深圳市动漫产业分析 

　　第一节、深圳市动漫产业发展概况 

　　　　一、深圳动漫产业发展的路径 

　　　　二、深圳动漫产业发展现状阐述 

　　　　三、深圳动漫产业链初步形成 

　　　　四、深圳动漫海外市场受热捧 

　　　　五、深圳动漫产业发展的相关优惠政策及措施 

　　第二节、深圳市动漫产业园区建设情况 

　　　　一、深圳动漫产业园区凸显集聚效应 

　　　　二、深圳动漫园基本介绍 

　　　　三、南山数字文化产业基地基本介绍 

　　　　四、深圳国家动漫画产业基地发展现况 

　　　　五、深圳国家动漫画产业基地发展的经验与模式 

　　　　六、加快深圳市动漫产业基地建设的措施 

　　第三节、深圳与香港动漫产业发展的比较分析 

　　　　一、两地动漫节的差距 

　　　　二、两地动漫产业运作态势比较 

　　　　三、深圳动漫业的技术进步与比较优势 

　　　　四、深港动漫人才培养分析 

　　　　五、深圳发展原创动漫资金缺乏 



　　第四节、深圳动漫产业发展的问题与对策 

　　　　一、深圳动漫产业发展存在的主要问题 

　　　　二、深圳动漫产业发展的对策建议 

　　　　三、推进人才培养与吸收的发展措施 

　　　　四、加大深港动漫行业的合作力度 

第三章 、深圳市动漫细分产业分析 

　　第一节、深圳市动画业发展概况 

　　　　一、深圳市动画产业发展渐入佳境 

　　　　二、深圳市动画制作居全国第四 

　　　　三、深圳动画业佳品辈出 

　　　　四、深圳传统动画撘借新兴媒体上位 

　　　　五、动画片市场化运作的商业模式解析 

　　第二节、深圳市动画制作放映动态 

　　　　一、2010年原创动画《猴王传》央视开播 

　　　　二、《音乐奇侠》掀收视狂潮 

　　　　三、2011年暑期《十二生肖快乐街》创收视记录 

　　　　四、大型动画片《孔子》首播复播均受关注 

　　　　五、《神奇的优悠》国内开播国外脚步亦加快 

　　　　六、《甜心格格》强势登陆央视屏幕 

　　第三节、深圳市动漫游戏产业概述 

　　　　一、深圳网络游戏发展后劲十足 

　　　　二、深圳网络游戏市场发展现状 

　　　　三、深圳网游重要地位日益提升 

　　　　四、网络游戏与动漫之间的融合发展 

　　　　五、网游业与动漫业结合前景看好 

第四章 、深圳市动漫衍生品市场分析 

　　第一节、动漫衍生品市场概况 

　　　　一、动漫衍生品行业发展综述 

　　　　二、中国动漫衍生品市场呈现三足鼎立局面 

　　　　三、我国动漫衍生品开发状况 



　　　　四、2012年中国动漫衍生品市场发展预测 

　　　　五、动漫衍生品开发面临的问题与风险 

　　　　六、动漫衍生品开发模式必须求变 

　　第二节、深圳市动漫衍生品行业发展综述 

　　　　一、广东动漫衍生品发展概况 

　　　　二、深圳动漫衍生品市场洋品牌成主流 

　　　　三、深圳卡通服装市场酿造新的商机 

　　　　四、深圳动漫与玩具行业的结合思路 

第五章 、深圳市动漫产业重点企业 

　　第一节、腾讯科技（深圳）有限公司 

　　　　一、公司简介 

　　　　二、2009年1-12月腾讯控股经营状况分析 

　　　　三、2010年1-12月腾讯控股经营状况分析 

　　　　四、2011年1-12月腾讯控股经营状况分析 

　　　　五、腾讯公司深圳投巨资建动漫及互联网项目 

　　第二节、环球数码媒体科技研究（深圳）有限公司 

　　　　一、公司简介 

　　　　二、环球数码的业务范畴 

　　　　三、环球数码的发展策略分析 

　　　　四、解析环球数码生存之道 

　　第三节、华强文化科技集团 

　　　　一、公司简介 

　　　　二、华强动画跻身我国动画行业前列 

　　　　三、华强集团动漫剧场掀动漫风潮 

　　　　四、华强文化集团的发展之路 

　　第四节、方块动漫画文化发展有限公司 

　　　　一、公司简介 

　　　　二、方块牵手上海炫动共谋发展 

　　　　三、深圳方块动漫发展动向 

　　　　四、方块动漫大力拓展动漫衍生品市场 

　　第五节、深圳市雨桥动漫有限公司 



　　　　一、公司简介 

　　　　二、雨桥动漫由代工开始起步 

　　　　三、深圳原创动画《快乐足球》加快面市步伐 

　　第六节、其他企业介绍 

　　　　一、深圳市欢乐动漫有限公司 

　　　　二、深圳博克斯数码动画有限公司 

　　　　三、深圳市唐人动画影业有限公司 

　　　　四、深圳市龙少年动漫设计有限公司 

　　　　五、深圳市网域计算机网络有限公司 

　　　　六、深圳凤凰星影视传媒有限公司 

第六章 、深圳市动漫产业投资分析 

　　第一节、动漫投资的基本形式 

　　　　一、个人投资 

　　　　二、种子基金 

　　　　三、风险投资 

　　　　四、企业并购 

　　第二节、中国动漫产业的投资环境 

　　　　一、中国动漫产业成为国际投资热点 

　　　　二、国家出台政策鼓励民间资本投资动漫产业 

　　　　三、动漫产业资本市场形态分析 

　　第三节、深圳市动漫游戏产业的投资环境 

　　　　一、市场准入政策 

　　　　二、财政补贴政策 

　　　　三、投融资政策 

　　　　四、税收优惠政策 

　　第四节、动漫产业投资机会、风险及建议 

　　　　一、动漫产业的投资机会 

　　　　二、动漫产业的投资风险 

　　　　三、动漫原创存在的风险 

　　　　四、动漫企业融资建议 



第七章 、深圳市动漫产业发展前景分析 

　　第一节、中国动漫产业的发展前景与趋势 

　　　　一、中国动漫产业前景分析 

　　　　二、动漫产业面临新媒体发展的机遇与挑战 

　　　　三、未来动漫产业发展政策的着力点 

　　　　四、动漫与旅游融合发展前景广阔 

　　第二节、深圳市动漫产业发展前景展望 

　　　　一、广东省动漫产业的发展方向 

　　　　二、深圳文化创意产业的发展规划与目标 

　　　　三、深圳市动漫游戏业发展规划 
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