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说明、目录、图表目录

报告说明:

    博思数据发布的《2013-2017年中国动漫市场分析与投资前景研究报告》共十五章。首先介

绍了动漫产业行业的概念以及全球主要地区发展态势，接着分析了中国动漫产业行业发展环

境，然后对中国动漫产业行业市场运行态势进行了重点分析，最后分析了中国动漫产业行业

面临的机遇及发展前景。您若想对中国动漫产业行业有个系统的了解或者想投资该行业，本

报告将是您不可或缺的重要工具。 

     通过《2013-2017年中国动漫市场分析与投资前景研究报告》，生产企业及投资机构将充分

了解产品市场、原材料供应、销售方式、市场供需、有效客户、 潜在客户等详实信息，为研

究竞争对手的市场定位，产品特征、产品定价、营销模式、销售网络和企业发展提供了科学

决策依据。

    文化部颁布的《&ldquo;十二五&rdquo;时期国家动漫产业发展规划》指出：&ldquo;十二

五&rdquo;期间我国将着力打造5至10个知名国产动漫品牌和骨干动漫企业，同时完善动漫产

业融资政策，鼓励各类资本投入动漫产业。2011年，我国动漫产 业产值达621.72亿元，较2010

年增长32.04%。产业结构进一步优化，新媒体动漫产值达35.34亿元，占整个动漫产业规模

的8%，动漫产业 &ldquo;走出去&rdquo;步伐加快，核心动漫产品出口额达7.14亿元，国际竞

争力不断提升。虽然从消费能力、市场空间和产量上看，我国已经是动漫大国，但从质量、

效益 和产值上看，我国与世界动漫强国仍有很大的差距。&ldquo;我国&lsquo;十二五&rsquo;

时期动漫产业发展的主要目标，是推动我国从动漫大国向动漫强国跨越发展。&rdquo;《规划

》阐 述，&ldquo;动漫强国&rdquo;的目标主要是指：始终把社会效益放在首位，培育一批充

满活力、专业性强的动漫企业，打造若干具有中国风格和国际影响的动漫品牌；努力形成 布

局结构合理、产业链条相对完整、整体技术水平先进、市场竞争有序、经济效益显著的动漫

产业发展格局。 
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第一节 动漫衍生品市场概况 

一、2012年国内动漫衍生品市场分析 

二、中国动漫衍生产品市场空间大 但企业盈利模式还不明确 

三、动漫衍生品市场空间超千亿元 企业面临洗牌 

四、发展动漫衍生品市场 创意主打商标先行 

五、动漫衍生品市场被看好 

第二节 动漫与广告业 

一、动漫与广告的结合 

二、动漫广告是跨越传统的新产物 

三、在线广告是动漫产业的重要发展领域 

四、动漫广告迎来&ldquo;80后&rdquo;消费黄金时代 

第三节 动漫与服装产业 

一、动漫服装的产生 

二、卡通服装品牌 我国服装市场生力军 

三、卡通童装设计中的浪漫、纯正 



四、动漫主题成为传统服装业发展新契机 

五、发展动漫服装品牌的市场初探 

第四节 动漫与食品产业 

一、动漫食品在中国悄然流行 

二、卡通食品带动食品业新的消费浪潮 

三、休闲食品借用动漫形象的好处及对策 

四、迪士尼食品向健康食品迈进 

第五节 动漫与玩具产业 

一、玩具不应仅做动漫产业链的下游 

二、玩具业依托动漫实现转型升级 打造完整的玩具动漫产业链 

三、应对经济寒流玩具业纷纷与动漫业融合 

四、网游玩具：传统玩具业破发点 

第十二章2011-2012年中国动漫行业竞争态势 

第一节 中国动漫行业优势探讨 

一、中国动漫产业具有三大优势 

二、中国发展虚拟动漫产业集群的竞争优势 

三、中国动漫产业的政策优势剖析 

第二节 动漫行业竞争状况分析 

一、中国动画的国际竞争力解析 

二、台企进军大陆--动漫行业竞争将加剧 

三、国内各地争相建设动漫基地 

四、幽默漫画期刊市场竞争激烈 

第三节 打造动漫民族品牌核心竞争力 

一、品牌意识 

二、以创意提升品牌价值 

三、品牌营销 

四、管理 

五、人力资本 

第十三章 国内外动漫产业重点企业研究 

第一节 迪斯尼 



一、迪斯尼集团简介 

二、迪斯尼公司的市场运作 

三、2012年上海迪斯尼建设情况 

四、2012财年迪斯尼经营状况 

五、2012年香港迪士尼经营 

六、迪斯尼乐园SWOT分析及介绍 

第二节 梦工厂 

一、梦工厂简介 

二、梦工厂经典动画介绍 

三、梦工厂09年全面进军3D立体电影 

四、2012财年梦工厂净利润 

五、梦工厂宣布2012至2014动画片计划 

第三节 东映动画株式会社 

一、公简介 

二、2012财年东映动画经营状况 

三、2012年日本东映动画涉足网游 

四、2012年日本东映动画公司涉足漫画创作 

第四节 环球数码创意控股有限公司 

一、公司简介 

二、2011年环球数码经营状况 

三、2012年环球数码经营状况 

四、2012年环球数码21亿打造文化创意产业园 

第五节 上海盛大网络发展有限公司 

一、公司简介 

二、2011年盛大网络经营状况 

三、2012年盛大网络经营状况 

四、盛大全面实施网络游戏社交化 

第六节 湖南宏梦卡通传播有限公司 

一、公司简介 

二、宏梦集团&ldquo;虹猫蓝兔&rdquo;播映市场反响大 

三、宏梦发展回顾与反思 

第七节 广东奥飞动漫文化股份有限公司 



一、公司简介 

二、2011年奥飞动漫经营状况简析 

三、2012年公司未来发展展望及规划 

第八节 广东原创动力文化传播有限公司 

一、公司简介 

二、原创动力的动漫攻略 

三、2005-2012年《喜羊羊与灰太狼》发展分析 

四、2012年喜羊羊将于迪士尼合作打入国际市场 

第九节 上海美术电影制片厂 

一、公司简介 

二、2011年杭州动漫与上海美影厂签订战略合作协议 

二、2012年上海美影厂推出&ldquo;红色动画&rdquo; 

第十节 浙江中南集团卡通影视有限公司 

一、公司简介 

二、中南卡通的经营模式解析 

第十四章 &ldquo;十二五&rdquo;动漫产业发展分析及预测 

第一节 &ldquo;十二五&rdquo;动漫产业发展环境分析 

第二节 &ldquo;十二五&rdquo;动漫产业发展趋势预测 

一、产业链初步形成，企业的盈利模式逐渐清晰 

二、&ldquo;跨界&rdquo;发展趋势进一步加强，动画技术应用领域更加宽广 

三、重视动画轻视漫画的现象有所改变 

四、&ldquo;中国元素&rdquo;才是作品灵魂获得广泛认知 

五、专业人才的缺口继续加大 

第十五章 2013-2017年动漫产业投资及前景分析 

第一节 动漫资金投资形式比较分析 

一、个人投资机动灵活 

二、种子基金一荣俱荣 

三、风险投资长线大鱼 

四、企业并购已经在望 

第二节 2013-2017年动漫产业投资潜力 



第三节 2013-2017年动漫产业投资机会、风险及建议 

一、动漫衍生产品机会多多 

二、卡通流行带来的投资商机 

三、2012年动漫企业融资建议 

四、2012年动漫企业投资建议 

第四节 2013-2017年动漫产业发展前景分析 

一、2012年我国动漫市场预测 

二、2012年动漫行业薪酬福利发展预测 

三、2013-2017年我国发展动漫产业面临的机遇与空间 

四、2013-2017年动漫产业前景广阔 

五、2013-2017年动漫产业发展政策的着力点 

附录 

附录一：关于推动中国动漫产业发展若干意见的通知 

附录二：《文化市场行政执法管理办法》 

附录三：中华人民共和国著作权法 

附录四：互联网文化管理暂行规定 

附录五：音像制品管理条例 

附录六：中国青少年网络协会绿色游戏推荐标准 
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