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说明、目录、图表目录

报告说明:

    博思数据发布的《2014-2019年中国动画市场监测及投资前景研究报告》共十二章。首先介

绍了动画行业的概念，接着分析了中国动画行业发展环境，然后对中国动画行业市场运行态

势进行 了重点分析，最后分析了中国动画行业面临的机遇及发展前景。您若想对中国动画行

业有个系统的了解或者想投资该行业，本报告将是您不可或缺的重要工具。 

    通过二十余年的发展，中国动漫产业由小变大，从弱到强，呈现出蓬勃发展态势，尤其

是2006年国务院发布《关于推动我国动漫产业发展的若干意见》后，许多地方都提出了加快

动漫产业发展的计划。市场规模由2003年的57.3亿元增至2010年的470亿元，增幅近8倍；动画

片产量由2003年的1.2万分钟增至2010年的22万分钟，增幅达20倍；动漫企业由最初的几百家

发展到8360多家，从业人员超过了33万名。2006年之后，中国动画片的产量已经超过日本，成

为名副其实的&ldquo;动漫产量大国&rdquo;。但我们依旧不是动漫强国。要想成为动漫强国，

还必须提升质量、做大影响，实现产业发展转型升级。事实上，当动画片年产量超过26万分

钟以后，动漫业界就开始反思这一问题了，并从2012年起进入了调整阶段，2013年这种通过

调整发力、全面转型升级的趋势更加明显。 

    据统计：2012年度动画片年产量减少到22万分钟；2013年度的最终年产量目前还没统计出来

，但根据国家新闻出版广电总局&ldquo;全国国产电视动画片拍摄备案公示&rdquo;显示，2013

全年备案数总计为465部、327955分钟，相比2012年度，减少了115部、142766分钟，并为2010

年以后备案数最少的一年。按照往年备案公示与实际出品的比例，2013年度的动画片年产量

应在20万分钟以内， 

    动画产业是指以计算机数码技术为支撑，涵盖影视动画创作、多媒体网络游戏、卡通漫画

出版、电 影特效、主题公园及相关衍生产品的产业领域。     随着计算机、网络技术的发展，

动画产业成为对全球经济具有举足轻重影响力的产业，成为二十一世纪新经济的领军产业之

一，被称为最有希望的朝阳产业。 

      中国动画产业不断发展壮大，已经成为中国文化产业发展的一个重大亮点。我国动画产业

格局已从加工为主向原创为主转型，珠三角、长三角和环渤海地区成为动画 产业的主要集聚

区。国产动画量质齐升，精品力作不断涌现。以影视影视动漫为核心的动漫衍生产品开发日

渐成熟，衍生品市场上涌现了大量国产动画品牌。 

    2012年全国制作完成的国产电视动画片共395部222938分钟。2012年，获得公映许可的国产

动画电影共33部，比2011年增加了9部，且已经连续3年保持30%以上增速。2013年全国制作完

成的国产电视动画片共358部204732分钟。 



    在中国电影产业高速发展的大背景下，国产动画也有了长足地进步。2013年，全国上映动

画电影33部，其中22部国产动画及2部中外合拍动画电影，共计斩获6.28亿元的票房，尽管低

于进口动画，但相较于2012年上涨了57%，发展势头十分迅猛。 

    2012年7月份，《&ldquo;十二五&rdquo;时期国家动漫产业发展规划》正式出台，继续鼓励

动漫企业创作优秀原创作品；此外，还有各地纷纷开业的动漫园区及一个接一个的动画项目

。市场反弹，政策利好，国产动画电影发展势头强劲。 
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      本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数

据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自 国家统计局及市

场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据

主要来自于各类市场监测数据库。 
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