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说明、目录、图表目录

报告说明:

     博思数据发布的《2016-2022年中国动漫培训市场分析与投资前景研究报告》共十五章。报

告介绍了动漫培训行业相关概述、中国动漫培训产业运行环境、分析了中国动漫培训行业的

现状、中国动漫培训行业竞争格局、对中国动漫培训行业做了重点企业经营状况分析及中国

动漫培训产业发展前景与投资预测。您若想对动漫培训产业有个系统的了解或者想投资动漫

培训行业，本报告是您不可或缺的重要工具。

     动 漫产业被称作21世纪知识经济的核心产业，是继IT业后又一经济增长点，涵盖了动画、

漫画、游戏、制造业、版权业等诸多行业。中国对动漫产业从未像现在这 样热情似火。伴随

着互联网络和数字技术的发展，动漫产业已经成为全球继IT业之后，又一个快速发展的朝阳

产业。我国的动画片历史渊源流长，从60年代开始 一直到80年代中期，不仅种类繁多，而且

内容和艺术性都远高于同一时期的日本和美国。目前，据说中国内地有20多个省、自治区、

直辖市将发展动漫产业列入 &ldquo;十二五&rdquo;规划，中国沿海经济发达省市正在&ldquo;

八仙过海，各显神通&rdquo;地抢占动漫高地：上海建设国产原创动漫发行平台，杭州意欲打

造&ldquo;动漫之都&rdquo;，苏南的苏 州、无锡和常州正雄心勃勃地建立动漫产业园，广州

市更是提出：&ldquo;要像抓汽车产业一样抓动漫产业&rdquo;。 

　　动漫行业作为新兴的第三产业，是国家重点推进的文化 产业。随着行业的发展，动漫人

才的缺口也逐步增加。由于动漫游戏产业的兴起，其相关培训教育已形成数十亿元的产业需

求。以规模较大的动漫培训公司为例，如 果在3个以上的城市设立培训招生办，平均每年

有1500人报名入学，按平均每位学员1.5万元计算，仅动漫培训这一块，每年的收入就高

达2250万元。

　　动漫培训机构从经营的模式上可以分为：加盟式、直营 式、以及动漫公司的企业内部培

训，第一种因为采用加盟的形式，全国各地的加盟机构都使用的是统一的宣传口号和宣传广

告，给人造成该培训机构规模很大的错 觉，实际上各个加盟机构都是独立经营，实质上是互

相竞争的关系。第二种直营式，一般多为本土机构及品牌，所聘请的老师也基本上以本土化

为主，在地方上可能 小有名气，但一般这种机构在技术上不能保持比较领先的地位，学生能

学到东西，但不能学到前沿的东西。第三种动漫公司自己的内部培训，一般只有规模较大的

动 漫公司才会有自己的内部培训，主要是企业内部员工技能的提升以及企业人才的储备，在

技术上都是前沿而且实用的技术，同事学员在技术课结束后一般都能在公司 获得实习的机会

，将课堂上的知识与企业的需求实现无缝对接。
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