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说明、目录、图表目录

报告说明:

     博思数据发布的《2024-2030年中国游戏动漫设计市场分析与投资前景研究报告》介绍了游

戏动漫设计行业相关概述、中国游戏动漫设计产业运行环境、分析了中国游戏动漫设计行业

的现状、中国游戏动漫设计行业竞争格局、对中国游戏动漫设计行业做了重点企业经营状况

分析及中国游戏动漫设计产业发展前景与投资预测。您若想对游戏动漫设计产业有个系统的

了解或者想投资游戏动漫设计行业，本报告是您不可或缺的重要工具。

随着互联网产业的蓬勃发展，数字娱乐开始出现在每个人的身边。数字娱乐涉及移动内容、

互联网、游戏、动画、影音、数字出版和数字化教育培训等多个领域，数字娱乐产业以强力

的发展支持了新经济，在新兴的文化产业价值链中，数字娱乐产业是创造性最强、对高科技

的依存度最高、对日常生活渗透最直接、对相关产业带动最广、增长最快、发展潜力最大的

部分。                           动漫游戏设计流程                               前期策划             前期准备工作，策划设

计作品的背景、故事情节等。                               原画设计基础             学习动漫设计最基础的内容

，其中涉及美术方面的素描，主要掌握物体的阴暗面和机构形体等。                               道具与场

景设计             道具和场景是一个完整的设计中不可缺少的。                               动漫角色设计            

掌握人物比例、人体结构等内容，再赋予自己的想法和创意进行设计。                               二维动

画设计             二维动画设计普遍指的是Flash动画设计。                               3D基础知识             了

解3D的表现形式和掌握3D软件的应用。                               3D道具与场景设计             利用3D软件

再加以原画创作构思制作3D道具与场景。                               动漫三维角色制作             利用3D软件

再加以原画创作构思制作3D角色。                               &emsp;三维动画特效设计             利用3D软件

制作动画，3D动画制作软件常见有的3Ds max和Maya。                
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第一类加盟类的动漫游戏培训机构。             国内动漫游戏人才培训领域迎来热潮，从全国各

地涌进武汉的品牌众多。这些品牌都打着一个相同的旗号，如我们是来自北京或者哪里的品

牌，我们在全国有多少的分支机构。总体而言，让消费者就一个感觉，好像很高端。而看起

来高端的同时，带来的是高额的培训费用。看起来差不多的课程，在这些经过包装后的品牌

里面都要达到2万-4万。在竞争激烈的情况下，消费者要求越来越高的情况下，不少这样的机

构都陆陆续续的关门了。因为消费者基本上都是大学生，这群群体素质和认知能力普遍更高

，更加理性化。&emsp;                               第二类，本地品牌。             这类本地品牌最大的好处是

没有了高额的加盟费，能够引进更先进的师资和技术，以及设备。性价比更高，同样的课程

，价格更低，而课程内容所涉及的细节更多。学员学到的更丰富。但是本地品牌也面临着很

大的挑战。在规模迅速扩大的同时，也不免引起更多人的关注，包括很多不良竞争的冲击。

对于本地品牌的生存挑战也是非常大的。                               第三类，企业兼带培训。             作为

外包企业面临的最大的风险莫过于如果没有外包的单子，那么企业和员工的生存都会成为问

题。于是部分企业将目光瞄准了培训市场。在没有外包单子的时候，可以联合高校，进行培

训。看起来好像找到了一种可持续发展的道路，解决了企业生存问题，实际上通过几年的验

证，最后带来的后果是培训变成了四不像，外包单子又会有耽误。两头都想抓，结果都没有

抓好。最后还是放弃了培训领域。                         

中国游戏动漫人才教育培训行业存在的问题：                           一             因国内众多游戏培训机构

，所以存在培训机构良莠不齐的现象，有的过于重视眼前利益，在人才培训进程中操之过急

，只为在更快的时间授完课程知识，接着培训下一批学员。                                         二             在国

内众多游戏培训机构当中，会有一些小型的培训机构可能因实力不够或节省资金，并不能给

学员提供好的师资。学员接触不到最新和最实用的技术，继而也不能更好的就业。都说名师

出高徒，拥有强大的师资，才能教出更高水平的学生。               
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